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Ten miesiąć był tak 
zwariowany że nie do końca 
wiadomo co się dzieje, wszystko 
do okoła się sypie, branża jest w 
letargu i jest to okres w którym 
wielu ludzi gubi się w tym co robi. 
Najnowszy numer GAMERS 
MAGAZINE który macie przed sobą 
zawiera najciekawsze tytuły jakie 
możecie spotkać na sklepowych 
półkach oraz te które już 
niebawem tam się znajdą, 


Nadchodzi GAMESCOM ale czy będą 
to targi na które czekaliśmy ?? na 
to pytanie nie jestem w stanie 
odpowiedzieć, pewnym jest że 
znajdziemy miejsce w magazynie i 
na te targi. Oby wydawcy sie spieli 
i dale czadu, może jakieś nowości, 
może coś o czym jeszcze nie 
wiemy - wiem wiem marzenie 
ściętej głowy - w. dzisiejszych 
czasach uchować dużą informację 
graniczy z cudem... 


Wiele się zmienia i 
najprawdopodobniej JUZ od 
następnego numeru - będziecie 


widzieć nową szatę graficzną - 
mówię tutaj o logo - które wygląda 
bardziej  prestiżowo i mamy 
nadzieję że będzie dużo lepiej 
kojażone z naszym magazynem. 
Tak czy siak zapraszam do czytania 
i do następnego numeru 


MICHAŁ GAIK 
Zast. Red. Naczelnego 


Kolejny Gamers magazine to 


kolejna szansa dla nas do 
dostarczenia Wam, naszym 
czytelnikom, tego czego 


najbardziej chcecie od „growej” 
gazety. Mamy szczerą nadzieję, 
że udaje nam się to osiągnąć jest 
to bowiem nasz główny cel. 


W tym numerze świeża 
dawka recenzji i informacji o 
grach - kolejna gra z serii LEGO. 


Tym razem rewolucyjna. Ludziki 
lego zaczną do nas mówić. 
Zapowiadamy również parę 
naprawdę mocnych tytułów takich 
jak np. Stary-nowy Tonu Hawk's 
Pro Skater. Gra, przy której 
oryginale spędziłem naprawdę 
długie wieczory i dla której 
zerwałem się z paru lekcji w 
szkole. To _ oczywiście nie 
wszystkie tytuły w tym miesiącu 
dlatego zapraszam was do 
lektury a ja wracam męczyć 
demo nowych Transformerów ( 
Jezu jak ta gra robi) 
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ZAPOWIEDŹ 


EH COUNTER/YSTRIKE 


VALVE SOFT GLOBAL OFFENSIVE 


WYDAWCA: 


VALVE CORP Ach CS. Cokolwiek tu nie 


napiszę będzie to nie wystarczające 
aby opisać geniusz i popularność 
tego tytułu. W Counter Strike'a grał 
każdy kto miał choćby blade 
pojęcie o grach komputerowych. To 
CS ukuł termin „amper” i to tutaj 
poznaliśmy jak denerwujący jest 
gość ze snajperką dobrym miejscu. 
Ta gra była trudna. KROPKA. 


DATA PREMIERY: 
22/SIERPIEŃ/2012 


TRYBY GRY: 
SINGIEL / MULTI 


LICZBA GRACZY: 
2 


DYSTRYBUTOR PL: 
dą 


Jedna seria z automatu 
wystarczyła do  fraga. Global 
offensive również będzie trudne. 
Twórcy nie chcą żeby GO była CSem 
2. Będzie to bardziej redefinicja oryginału. 

Mapy zostaną nieco zmienione, grafika I z tego co widziałem po becie pokrywa 
dostosowana do nowych standardów. Ale w całkiem spory fragment terenu. A propos 
samej mechanice niewiele się zmieni. Będzie CSGO ma już betę na PC. Jeśli więc kochacie 
to nadal stary dobry CS ze wszystkimi jego CSa polecam zainteresować się tematem. Gra 
zaletami i miejmy nadzieję z poprawionymi pojawi się na PS3 X360 i PC. 

wadami. Nowością będzie tu koktajl 
Mołotowa. Broń nie tyle zabijająca co 
odstraszająca przeciwników. Jako, że DoT 
będzie się utrzymywał tylko kiedy będziemy 
stać w ogniu, a nie po wyjściu z niego. 
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ZAPOWIEDŹ 


PRODUCENT: 
ATLUS 


WYDAWCA: 
ATLUS 


DATA PREMIERY: 
02 / PAŹDZ../ 2012 


TRYBY GRY: 
SINGIEL / 


LICZBA GRACZY: 
1 


DYSTRYBUTOR PL: 


Remake czy też rerelease giganta 
elektronicznej rozrywki Shin Megami Tensei: 
Persona 4 znów trafi do naszych konsol. Tym 
razem przenośnych a konkretnie PS Vita. 


A MU Wersja na PSV zostanie rozszerzona o nowe 

) elementy historii nową postać: Marie, 
dodatkowe Persony, stroje dla bohaterów (ach 
Japonia!) rozszerzone kwestie mówione, cut- 
scenki anime jak również nowe Arcana: The 
Aeon i Pierrot/Lust representwane przez nową 
postać oraz Tohru Adachi. 


Gra będzie wspierała możliwości 
sieciowe PS Vita pozwalając graczowi na 
przywołanie kogoś do pomocy w bitwach w 
lochu. Seria Persona jest na tyle legendarna, 
że jeśli nie mieliście jeszcze przyjemności 
obcowania z nią, zmuszę was drodzy 
czytelnicy do poszperania w odmętach sieci w 
poszukiwaniu informacji i gameplayów z tych 
tytułów. 


Jeśli posiadacie Vitę i lubicie dobre 
jRPG to ten tytuł jest dla was obowiązkowy. 
Tym bardziej jeśli nie znacie tej serii. 


-—DoREWIE, 


UWACLEBW. ECLCEGWL. 
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ZAPOWIEDŹ 


PRODUCENT: 
HARMONIX 


WYDAWCA: 


EA Zaraz nowy rock band zapytacie? serii. 


Przecież Harmonix zapowiedział koniec marki i 

zmianę podejścia do gier muzycznych? No. Jak Tytuł Blitz jednak jak dla mnie 
widać nie łatwo jest obciąć kurze złote jaja i wskazuje, że będzie to gra na kilka szybkich 
nastąpiła kolejna próba podniesienia gatunku piosenek przed snem (Albo szybka kasa na 
gier muzycznych z klęczek i powrotu na nowy Dance Cenrtal). 

piedestał. RB Blitz będzie mała grą wydaną na 


DATA PREMIERY: 
29/SIERPIEŃ/2012 


TRYBY GRY: 
SINGIEL / MULTI 


LICZBA GRACZY: 
2 


DYSTRYBUTOR PL: 


XBLA i PSN. Użyjemy w niej standardowego 
kontrolera zamiast gitary czy perkusji. 


Track zostanie podzielony na kilka 
części i będziemy mogli podczas piosenki 
przełączać się pomiędzy nimi. Co ciekawe do 
dyspozycji będziemy mieli 2 (słownie dwa) 
przyciski. Uściślę. Zamiast cisnąć czerwony, 
zielony, niebieski, żółty itd. Będziemy musieli 
dusić PRAWY i LEWY. 


Dobrą informacją dla fanów jest fakt, 
że gra otrzyma 25 nowych utworów, jednak 
będzie wspierała wszystkie poprzednie DLC do 
innych tytułów z serii Rock Band. Jak dla mnie 
to jest to po prostu próba urwania jeszcze 
jakiejkolwiek kasy na tej serii zanim 
całkowicie umrze i odejdzie w zapomnienie. 
Jeśli jednak nadal gracie na gitaro-kontrolerze 
lub na niby-perkusji to ten tytuł może was 
zainteresować jako „oddech świeżości” w 
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ZAPOWIEDŹ 


PRODUCENT: 
UNITED FRONT 


WYDAWCA: 2) 3 
EIDOS True Crime Hog Kong- bo tak miała 

nazywać się ta gra zanim postanowiono ją 
DATA PREMIERY: skasować - jednak się ukaże! Sleeping Dogs 


WZZIZNZIAYYZWYAA przeniesie nas do barwnego świata gangów 
Hong Kongu. Będzie to free roamingowa gra w 
TRYBY GRY: stylu GTA (ten termin chyba już nigdy nie 
SINGIEL zniknie) osadzona w dzisiejszych czasach, w 
której wcielimy się w policjanta działającego 
LICZBA GRACZY: w szeregach jednego z gangów próbującego 
1 rozpracować tę grupę. 


DYSTRYBUTOR PL: — Gra niby nie prezentuje żadnych 
(diil szczególnych cech poza ciekawym nieco 
„Batmanowym” systemem walki z 
fantastycznymi animacjami rodem z takich 
filmów jak „Draka w Bronxie” czy „Policyjna 
Opowieść” oraz użyciem otoczenia do 
wykończenia naszych adwersarzy. Widzieliśmy 
już przerzut przeciwnika z lądowaniem na 
skrzyni czy choćby „docisk” kratą sklepową. 


Tytuł raczej nie będzie hitem na miarę 
kolejnych części Grand Theft Auto jednak dla 
fanów klimatu dawnej kolonii brytyjskiej jest 
to moim zdaniem pozycja obowiązkowa. 
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ZAPOWIEDŹ 
PRODUCENT: 
ROBOMODO 
WYDAWCA: 
ACTIVISION Nigdy nie byłem fanem gier o jeździe E 
na drewnianej desce z kauczukowymi kółkami. p Sem ś 
DATA PREMIERY: Jednak Tony Hawk's pro skater (w moim R s sm 
YSBWZETAZIAYWWA przypadku cz.2) wciągnęła mnie na dłuuugie tej 4. kę tl 
2012 wieczory. Było to jeszcze w czasach kiedy we ś i 4" Me 
wszystkie gry grało się na PC i człowiek nie sag „BF 
TRYBY GRY: martwił się czy „to pójdzie” Bo miał przecież > mb | 4 s 


SINGIEL / MULTI akcelerator graficzny VOODOO 2. 


LICZBA GRACZY: Siłą TH Pro Skater była prostota. Gracz 


2-4 nie musiał wiedzieć absolutnie nic o jeździe ERP ! 
na desce żeby dobrze się bawić, a „i 1 
PYZYKRAAEKOJNJ JES | „klawiszologia (dziękujemy ci secret service RZA — 


PSN za ten termin) kończyła się (pamiętam jak 
dziś) na C, V, B, strzałkach i spacji! Werjsa HD 
| daje nam najlepsze elementy z cz. 1 oraz 2 z 
baaardzo  podciągniętą grafiką (oryginał | SO 
wyszedł 12 lat temu). Niestety nie dostaniemy 
| tu edytora poziomów ani trybu Split-screen. 


TTG Ale za to gra wyjdzie w dystrybucji 
IU NIIWN 2 elektronicznej w bardzo niskiej cenie (W 
ERU SKALER Stanach 15$). Jeśli więc pamiętacie jak 
: jeździło się na desce Spider-manem oraz gdzie 
ukryte były litery do „S.K.A.T.E” to łapcie 
sięga tę produkcję bo moim zdaniem warto 
(tym bardziej, że ogórki wiszą już nisko nad 

ziemią). 
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ZAPOWIEDŹ 


. "FR: 


PRODUCENT: 
HIGH MOON ST 


WYDAWCA: 


ACTIVISION Jeśli gra ma słowo Transformers w 
BLIZZARD tytule i jest robiona na licencji Hasbro to ja 
jestem już prawie kupiony! Czym wyróżni się 
DATA PREMIERY: Fall of Cybertron na tle innych produkcji o 
ZY IANYIAYVZ0IYAA Olbrzymich robotach z kosmosu? Przede 
wszystkim tym, że nie jest tworzona na 


TRYBY GRY: 
SINGIEL / MULTI 


licencji żadnego filmu. Pozatym będzie 
inspirowana serią G1 krekówki. Oznacza to 
choćby tyle, że np. Megatron nie będzie 
LICZBA GRACZY: wyglądał jak olbrzymi zwitek kabli tylko tak 
7? jak wielu z nas go zapamiętało. 


DYSTRYBUTOR PL: 
LICOMP 


Wielki szary kloc żelaza z wielkim 
działem na ramieniu, zmieniający się w 
gigantyczny czołg. Bumblebee znów będzie 
sympatycznym  garbusikiem, a ulubieniec 
tłumów Starscream znów nabierze niebiesko- 
czerwonych barw i irytującego piskliwego 
_ krzyku („Megatrooooooooon my masteeeer” ;- 
81) . Gra zaoferuje nam jedną kampanię dla 
/Autobotów oraz jedną dla Decepticonów. 


Dodatkowo dostaniemy tryb Multi, w 
którym będziemy levelować 4 klasy postaci. 
Infiltratora (na wzór Bumblebee) Destructora 
(Optimus/lronhide) Titana 


GAMERS MAGAZINE ź1 


(Megatron/Demolisher) i Ścientista 


(Starscream/ Jetfire). 


Gra ma już gotowe demo do ściągniecią z 
sieci, które pozwoli nam rozegrać jedną misję 
w każdej z kampanii oraz rozwinąć wszystkie 
4 postaci w multi do lvl 6. Bardzo polecam ja 
nie mogę się już oderwać. 


Dla fanów oryginalnych Transformerów MUST 
HAVE! 


www.gamersmagazine.pl 


Nowy numer i kolejne 
zmiany, intro które czytacie jest 
jedną z nich - tak jak to ma 
miejsce przy recenzjach i 
zapowiedziach tak i przy tym 
dziale postanowiliśmy skrótowo 
informować Was o zawartości 
działu. Co numer staramy się 
dojść do konsensusu odnośnie 
tego ile zapowiedzi powinno 
znaleźć się w danym numerze, z 
pewnością kiedy ekipa się 
zwiększy zawartość działu 
zwiększy się wraz z nią ale w 
trzecim numerze 
przygotowaliśmy dla Was zajawki 
takich tytułów jak, NBA 2K13 
które z pewnością po raz kolejny 
zdobędzie wielu fanów nie tylko 
koszukówki, RESIDENT EVIL 6 
które nie raz było już opisywane 
na łamach naszego magazynu, 
DISHONORED czy kilka polskich 
tytułów *-  SNIPER GHOST 
WARRIOR 2, UPRISING 44 czy 
AFTERFALL: INSANITY. Wszystkie 
te gry mają wielki potencjał co 
tylko dobrze rokuje ale jak 
wyjdzie zobaczymy po 
premierze. Kolejne tytuły to ALL- 
STAR BATTLE ROYALE bijatyka 2D 
z wieloma ikonami PLAYSTATION - 
gra niestety nie zapowiada się 
tak fenomenalnie jak by mogła 
jednak jest w niej coś co 
przyciąga - kolejny tytuł to 
zremasterowane ZONE OF THE 
ENDERS, hit HIDEO KOJIMY w 
którym wcielamy się w mangowe 
mechy - gra już na PS2 była 
czymś mega konkretnym i teraz 
nie powinna zaskoczyć graczy. 
Ostatnim tytułem którym się 
jaramy w tym miesiącu jest 
ALIEN FEAR, gra o której 
powiedziano już wiele i w wielu 
miejscach  - jeśli jesteście 
ciekawi naszego zdania to 
zapraszam na następne strony 
magazynu. 


DISHONORED 


DISHONORED od początku był 


O RESIDENT EVIL 6 napisaliśmy 


tytułem który nie do końca odkrywał |już wiele, czy to na stronie czy we. 


swoje karty. Pozostawiał wiele znaków 
zapytania. Gra to nic innego jak gra FPP 
która będzie opierać się elemantach 
skradanki - już teraz twórcy mówią że 
gracz będzie miał kilka możliwości 
wyjścia z każdej sytuacji, będzie miał 
kilka możliwości 
stawia tytuł w tej 
liniowymi tytułami. 


półeczce z nie 


Gra opowiada o zamachu stanu w 
którym mordują cesarzową, my jako 
gracz wcielamy się w jej ochroniarza 


nijakiego CORVO który zostaje 
niesłusznie oskarżony o śmierć 
cesarzowej. Przez to doświadczyliśmy 


wielu przykrości i szukamy zemsty, jak 
przystało na grę FPP tak i tu mamy do 
dyspozycji wiele  rodzaji broni i 
możliwości zabijania wrogów. Jako że gra 
opiera się na modnym teraz steampunku 
główny bohater będzie posiadał szereg 
umiejętności których na próżno szukać w 
inny grach. 


DISHONORED w dużej mierze 


stawia na skradanie się i pozostawanie w 
ukryciu, jeśli to i inne ujawnione przez 
twórców aspekty gry okażą się dobre to 
hitem od 


gra będzie 
premiery. 


samego dnia 
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dotarcia do celu co 


wcześniejszych odsłonach GM. Nie sposób 

pominąć ten tytuł bo jak każdy: wie 
marka jest kultowa na całym świecie, nie 
ma gracza któRy by nie znał tej serii i 
jest to w pełni żrozumiałe. 


Najnowsza odsłona. serii oprócz 


wypracowanych standardów będzie 
oferowała wiele nowości i zmian  - 
pierwszą i największą zmianą jest 


możliwość jednoczesnego chodzenia i 


strzelania (brzmi to głupio ale tutaj jest. 


to nowość). Czy ten aspekt pozwoli na 
powrót serii na dobre tory ?? tego 
dowiemy się już nie długo. Szóstka 
opowiada historię 10 lat po wydarzeniach 
w RC prezydent Stanów ujawnia historię 
oraz ostrzega przed atakami 
 bioterrorystycznymi, w grze łączą siły 
Chris Redfield oraz Leon Kennedy grając 
poznamy także ' Jake'a Mullera  - 
najemnika i syna Alberta Weskera. 


RESIDENT EVIL 6 już 
sprzedał się wyśmienicie, co rusz 
dostajemy nowe materiały z gry, co 
stanowi bardzo dobrze dobraną ścieżkę 
marketingową tytułu. Z pewnością 
możemy spodziewać się hitu i pozostaje 
nam tylko czekać do końca roku aby 
znów przeniść się w świat zombie. 


teraz 


NBA 2K13 to kolejny tytuł z serii 


który niezaprzeczalnie zdobędzie 
wszystkie laury w wielu  growych 
rankingach. Już od kilku lat konkurencja 
nie jest w stanie dogonić twórców z 2Ki 
w tym roku raczej tego też nie dokona. 


W najnowszej odsłonie dostaniemy do 


, większości 


znanych już _ trybów 
rozgrywki z poprzednich części, jednak 
aby gra nie była odtwórcza musi 
posiadać nowości i tak jest. W 
tegorocznej odsłonie znajdziemy 
uaktualnione składy, poprawione 
sterowanie jak i zwiększony realizm 


rozgrywki. 


W grze odnajdą się standardowy 
gracze którzy lubują się we wcielaniu w 
swoich ulubionych koszykarzy ale także 
ci któRzy wolą podejść do NBA od strony 
manadżera - gra daje możliwość zabawy 
jako gracz i jako menadżer co pozwoli 
na dotarcie do znacznie większego 
grona potencjalnych klientów. 


Tytył jak co roku zapowiada się 
rewelacyjnie i zdecydowanie będzie to 
jedna z najlepszych gier sportowych w 
tym roku. Jeśli lubicie NBA a 
koszykówka to wasze hobby nie 
pozostaje nic innego jak czekać do 
premiery. 
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GHOST WAFIFIOFI 


Pierwsza część SNIPERA nie była 
tytułem który porwał zbyt wielu graczy 
bo zawierała mnóstwo błędów i 
niedociągnięć. Część druga zmieni ten 
odbiór o 180%, tytuł tworzony przez 
polskie CITY INTERACTIVE od teraz hula 
na CRY ENGINE 3 tak samo jak reszta 
nadchodzących gier od tego wydawcy. 


Tak jak to miało miejsce w części 
pierwszej tak i tu wcielamy się w 
tytułowego snajpera który musi 
powybijać wszystkich oponentów w cichy 
sposób. Stworzenie tytułu na CRY ENGINE 
3 pozwoliło developerowi na znaczne 
rozwinięcie przedstawionego świata - od 
teraz "będziemy mogli odwiedzić 
praktycznie każdy zakątek świata i tak 
właśnie będzie w drugiej części 
(zwiedzimy takie zakątki jak np 
Himalaje). Zróżnicowanie i 
szczegółowość lokacji robi nie lada 
wrażenie i zapowiada się na bardzo 
solidny tytuł w kwesti grafiki. 


SNIPER 2 GHOST WARRIOR bardzo 
duży nacisk kładzie na fizykę w srze. 
Bardzo ważnym aspektem będą warunki 
atmosferyczne czy wiatr które będą 
wpływać na tor pocisku. Wszystko to i 
zapewne jeszcze więcej stawia ten tytuł 
bardzo wysoko na liście wyczekiwanych 
tytułów zapewne nie tylko u nas. 


Kolejny polski tytuł który tak na 
prawdę miał już swoją premierą jakiś 
czas temu (wersja PC) jednak wersja 
konsolowa ciągle nie może doczekać się 
tego swojego dnia. Pomimo to i pomimo 
recenzji wersji PCtowej myślę że warto 
będzie czekać na ten tytuł (zapewne w 
edycji cyfrowej). Gra to nic innego jak 
post apokaliptyczny survival horror, tytuł 
ukazuje wielki schron w którym ludzkość 
stara się przeczekać skutki wielkiej 
wojny. 


W grze wcielamy sie w Alberta 
Tokaja osobę która zna świat z przed 
Beiij wojny i wybuchu ogromnej 
bomby, Niestety pewnego dnia wirus 
przediera się do schronu i dziesiątkuje 
zamieszkalych tam ludzi, my jako jedni z 
nielicznych którzy nie zostali zarażeni 
mamy "na celu oczyszczenie całego 
schronu i znalezienie lekarstwa oraz 
osoby odpowiedzialnej za wpuszczenie 
wirusa. 


Pomimo faktu że większość akcji 
gry odbywa się w schronie to w pewnych 
momentach będziemy zwiedzać 
zniszczone miasto, w grze napotkamy 
wiele zmutowanych stworów które 


stawiają dużo większy opór niż ludzie. 
Gra choć nie wysokich lotów może być 
ciekawa na zimne noce. 


py Y EM. 
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UPRISING 44 trzeci i ostatni 
polski tytuł na tej stronie to twór studia 
DMD ENTERPRISE a gra ukaże się na PC i 
XBOX360. Gra ukazuje prawdziwe fakty 
historyczne które zostały wpleciony w 
grę która zawiera dużo ze strategi czasu 
rzeczywistego. Jak zapewne już wiecie 
gracz wcieli się w żołnierza Armii 
Krajowej który walczy o Warszawę, 


Gra mma zobrazować akcję, 
historię i wszystko to co działo się 
podczas Powstania Warszawskiego w 
1944 roku. Z tego co wiadomo od twórcy 
gra była wzorowana na takim tytule jak 
MEN OF WAR, gra może okazać się 
bardzo ciekawym i wciągającym tytułem 
dla wszystkich posiadaczy PC i XB360, 
właśnie ze względu na fakt iż jest to 
połączenie gry akcji z RTSem. 


Gra będzie bazować także na 
wielu wyborach ' moralnych które 
zdefinują cały wynik i odbiór powstania 
przez graczy - z tego co ujawnili twórcy 
nie zmienimi w niej historii jednak 
będziemy mogli  odnięść  morlane 
zwycięstwo co wynosi ten tytuł dużo 
wyżej niż jest konkrencja. Mamy 
nadzieję że tytuł ukaże się już nie długo 
i będziemy mogli wcielić się w 
powstańców. 
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PLAYSTATION ALL-STARS BATTLE 
ROYALE to tytuł który ma konkurować z 


Nintendowskim Smash Bros, tytuł 
osiągnął nie mały sukces na konsoli Ninny 
ale jak będzie z tytułem dla Playstation 
7? Tytuł tak samo jak konkurencyjny 
będzie zrzeszał największe sławy i ikony 
całego growego świata wykreowanego 
przez PS. Znajdziemy tam takie ikony jak 
Drake z Uncharted, Kratos z God of War 
czy Sweet Tootha z Twisted Metal 
postaci będzie znacznie więcej bo sra 
oferuje zabawę dla czterech graczy na 
raz, wszystko bedzie bardzo dynamiczne 
i momentami chaotyczne. 


Materiały przedstawione do tej 
pory przez SCE mnie osobiście nie 
powaliły jednak bardzo fajnie będzie po 
raz kolejny wcielić się w znane i 
oldschoolowe postacie z Playstation. Gra 
nie porywa tak jak by to chciało wielu 
graczy, niestety ale posiada w sobie coś 
co może odstraszyć wielu, wydaje się że 
jest tu wrzucone za dużo rzeczy w jedno - 
walki odbywają się na wielopoziomowych 
arenach które łączą ze sobą różne gry z 
imperium SCE, postacie posiadają wiele 
możliwości i specjalnych umiejętności, 
dodatkowo ilość akcji na ekranie może 
się nie spodobać. Na koniec kreskówkowa 
grafika to coś co nie zawsze się sprawdza 
jednak grę trzeba będzie ograć, 
chociażby tylko po to aby porównać tytuł 
z tytułem konkurencji. 
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ZONE OF THE ENDERS* 


ZONE OF THE ENDERS to mało 
znany twór mistrza "specjalnych" gier 
HIDEO KOJIMY. Twórca znany jest przede 
wszystkim z serii MGS jednak ZOE to 
twór iście Japoński w którym wcielamy 
się w potężne mechy. Kolekcja która 
serwuje nam KOJIMA to zestawienie 
dwóch pierwszych odsłon cyklu które 
mogliśmy poznać na PS2, wstępnie akcja 
obu gier opowiada historię kolonizacji 
Marsa w której pomagają ogromne 
mechy. Dodatkowo zostaje odkryte nowe 
paliwo kopalne - Metatron - kolonizacja 
prowadzi do konfliktów pomiędzy ludźmi 
a mechami co mogło być oczywiste. 


W  ' międzyplanetarny konflikt 
wpadają ludzie którzy tak na prawdę nie 
mają zbyt wiele wspólnego z całym 
zamieszaniem. Pierwszą osobą w którą 
się wcielimy będzie Leo Stenbuck a w 
drugiej Dingo  Egret. "W wątkach 
fabularnych poznamy wiele stron całego 
konfliktu (jak np siły BAHRAM). 


Każdy kto choć raz oglądał 
Japońską Mangę z mechami w rolach 
głównych wie jaką bronią dysponują te 
wielkie maszyny, mogą niszczyć wrogów 
na dystans lub wielkim mieczem - każda 
z odsłon polega na zniszczeniu 
wszystkich napotkanych wrogów co jest 
całkiem normalne. Kolekcja zapowiada 
się rewelacyjnie i zdecydowanie warto 
na nią czekać. 


EL IEN 


EEGIR 


ALIEN FEAR to gra od 
bydgoskiego studia CITY INTERACTIVE 
które w tym roku prowadzi bardzo 
mocną ofensywę swoich tytułów, z 
pewnością się tego domyśleliście po 
ilości materiałów w tym numerze lub z 
informacji z sieci. ALIEN FEAR to tytuł 
który czerpie bardzo wiele z innych tego 
typu gier - jest to strzelanka ukazana w 
pierwszo osobowym widoku. Jak 
zapowiadają twórcy gra ma być 
nietypowym  shooterem 'w którym 
przenosimy się do przyszłości, ten 
futurystyczny twór ma być połączeniem 
akcji z thrillerem co na pierwszy rzut 
nasuwa mi DEAD SPACE. 


Konkretne informacje jakie 
posiadamy na temat tego tytułu to fakt 
że gra powstaje na silniku UNREAL 
ENGINE 3 i będzie to tytuł stworzony 
tylko i wyłącznie do cyfrowej 
dystrybucji PSN i XBLive, 


l tak na prawdę są to jedyny 
konkretne informacje na temat tego 
tytułu, nas w nim jara to iż jest to 
polski tytuł który prezentuje się 
wyśmienicie - świat który przedstawiają 
nam twórcy zdecydowanie może się 
podobać jednak z drugiej strony fakt iż 
będzie to tytuł z cyfrowej półki może 
pogrzebać go na samym początku - oby 


wynik pracy był dobry a gra stała na 
poziomie 


wysokim wieloma 


względami. 


pod 
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SPEC OPS THE LINE to tytuł który 


od samego początku wzbudzał 
kontrowersje. 'Przedstawiane przez 
producentów wizje i materiały, 
zdradzane wątki w fabule czy 
prezentowane zdjęcia budziły w 


graczach przekonanie że będzie to 
dobra gra. Wszystko burzyły kolejne 
real gameplaye czy w końcu demo 
wypuszczone jakiś czas przed premierą. 
Gra okazywała się kiepska praktycznie 
w każdym aspekcie - jednak mowa 
tutaj o materiałach z przed 
premiery, czy pełna wersja 
zniwelowała to wykluczające 
się przekonanie ??. 


6 miesiećy po tym jak 
Dubai, główne miasto w grze 
zostało zniszczone przez burzę 
piaskową i zginęło w nim 2a 
tysiące ludzi wraz z amerykańskimi żołnierzami 
pomagającymi w ewakuacji miasta, nasze trio bo z 
tylu żołnierzy składa się nasz oddział wyruszają do 
zrujnowanego i zasypanego miasta aby uratować 
resztę ocalałych oraz nadać sygnał ewakuacji. Z całej 
trójki wcielamy się oczywiście w dowódcę o nazwisku 
Walker, nasi kompani Lugo i Adams są 
wyspecjalizowanymi żołnierzami nie stroniącymi od 
naciskania spustu. Jak przystało na dowódcę możemy 
wydawać naszym żołnierzom polecenia ( rzuć granat, 
ulecz itd) niestety jak w. większości gier 
korzystających z tego systemu tak i tu nasi kompani 
pomimo że strzelają to bardzo żadko trafiają i 
progres w grze będzie zależał od naszej 
skromnej osoby. 
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Czasami zdarza im się popełniać 
głupie błędy takie jak informowanie 
nas o czystym polu gdy obok stoją 
jeszcze wrogowie. Prawde mówiąc 
poza tym że fajnie że są to do 
niczego innego się nie nadają. Gra praktycznie od 
pierwszego zetknięcia stawia na emocjonalne 
podejście do rozgrywki (prawie jak Homefront), 
ciągle serwując nam porozrywane ciała i nie tylko, 
stara budować się klimat wojskowego zaszczucia i 
chce abyśmy poczuli jak ciężkie psychicznie jest 
bycie żołnierzem i choć nie wygląda to słabo to dużo 
lepsze akcje widzieliśmy w innych grach tego typu. 


Trzeba wspomnieć że SPEC OPS THE LINE to 
typowy shooter TPP i każdy kto zna takie gry wie że 
bardzo często są to liniowe produkcje i nie inaczej 
jest tu - nie mówię tutaj o liniowości fabuły a 
rozgrywki. Niestety 
ale gra prowadzi 
nas zamkniętymi 
korytarzami od 
początku do końca, 
złudzenie 


otwartego _ świata 
tworzone przez 
wydmy i piękny 
horyzont ' zamykane jest przez 
niewidzialne ściany co mocno 


niszczy odbiór tytułu. 
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Nie wspomniałem jeszcze o podstawie 
gry czyli samym strzelaniu i wszystkich 
aspektach z tym związanymi . Sama czynność 
jest rewelacyjna i mocno satysfakcjonująca, 
mało która gra tak dobrze oddaje efekt 
strzelania (jeśli można tak to opisać). Nasi sż 
wrogowie słaniają się już od pierwszych kul i 
co sprawia że gra bardzo dobrze odzwierciedla 
rzeczywistość. Zdecydowanym atutem gry jest arsenał 
ale to nie powinno nikogo dziwić, wręcz odwrotnie, 
gracze dostali do dyspozycji masę pukawek od 
klasycznego AK47 przez UZI do rzadko sptykanego 
Desert Eagle. Każdy kto lubi strzelać tutaj będzie 
mógł to robić na wiele sposobów. 


Nowością jest zaimplementowanie podczas 
wymiany ognia mocnych rockowych kawałków które 
przygrywają nam w tle. Bardzo fajnym patentem jest 
ogólna zabawa piaskiem, mowa tutaj o używaniu go 
do tworzenia sztucznych osłon (po wybuchu granatu 
wzbija się tuman kurzu), naszych przeciwników także 
możemy likwidować poprzez  zasypywanie ich. 
Wygląda to fajnie choć jest możliwe tylko w kilku 
miejscach w grze. 


Gra oczywiście daje także możliwość gry w 
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trybie multiplayer jednak 
wydaje się on wrzucony troszkę 
na siłę, po przejściu singla 
mało kto będzie chciał jeszcze 
tej dawki SPEC OPSÓW bo nie 
oferuje ona nic nowego - sama 
odtwórczość. Graficznie gra nie 
wyróżnia się od konkurencji a 
nawet ma za czym gonić, 
niestety ale 
razi wiele 
niedociągnięć 


wczytywając 
e się co rusz 
tekstury, 
brzydkie 
twarze 
znikający 
przeciwnicy 
a to tylko wierzchołek góry. Dużym problemem dla 
mnie było zmienne oświetlenie, mówię tutaj o tym że 
gra bardzo słąbo została wywarzona w tej kwestii - 
raz było za ciemno a raz za jasno co zmuszało mnie 
do ciągłej zmiany ustawień. 


czy 


Podsumowując SPEC OPS THE LINE to mocny 
średniak, coś pomiędzy 5+ a 6+ i nic więcej. Gra jest 
za liniowa i schematyczna aby oczarować graczy, 
uważam że powinna zostać bardziej dopieszczona pod 
wieloma względami. Da się w to pograć ale nie za te 
pieniądze, w dzisiejszych kryzysowych czasach 
zasypany Dubai pozostanie na półkach bo nie oferuje 
niczego konkretnego ot co.. 
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Serię LEGO zna już praktycznie każdy 
gracz. Młodsi gracze cieszą się z kolejnych 
przygód, starsi potajemnie wcielają się 
klockowe postacie a hardkorowi gracze 
śmieją się z innych grających wyzywając ich 
od casuali. 


Prawda jest zgoła odmienna, to 
właśnie hardkorowi gracze często sięgają po 
tytuły ze znaczkiem Lego bo są to tytuły 
które pozwalają choć na 
chwilę odskoczyć od tych 
wszystkich  Battlefielddów czy 
innych ' Modern Warfare-ów. 
Pewnym jest że seria Lego to 
kura znosząca złote jaja i 
szybko to się nie zmieni. 


LEGO BATMAN 2 DC 
SUPER HEROES to tytuł mocno 
trzymający się utartych szlaków, to tytuł który w 
swojej podstawie nie różni się niczym od swoich 
poprzedniczek i właśnie dzięki temu wyszedł z tego 
kolejny ultra komiczny tytuł przedstawiający historię 
Batmana i jego pobratymców w innym świetle. 
Najnowsze przygody chodzących klocków oprócz 
tytułowego Batmana pozwala także zagrać innymi 
znanymi postaciami ze śWiata DC, są to np Superman, 
Zielonej Latarni czy Cat Woman i choć na początku 
będziemy mogli wcielić się tylko w Batmana i jego 
komapan Robina (reszte postaci odblokowujemy np 
poprzez zebranie określonej ilości klocków) to tak na 
prawdę gra nabiera rumieńców dopiero z czasem. 


Aby początkowo nie było nudno i liniowo 


twórcy postanowili dać graczom możliwość zmiany 
strojów które są specjalistycznymi ubraniami każdej z 
strój 


postaci (niewidzialny Batmana czy 
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ekwilibrystyczny strój Robina). 
Powoduje to że gra jest znacznie 
lepiej odbierana bo nie wdziera 
się tu nuda, poza tym stroje są 
potrzebne aby dostać się do 
określonych miejść na planszy. 
Każda z postaci jest potrzebna w 
danej części gry i to dla wielu będzie plusem tego 
tytułu. Pomimo że gra w swojej podstawie się nie 
zmieniła to zawiera dwie bardzo konkretne nowości, 
pierwsza z nich otwarty świat - podzielony na 3 
sektory Gotham City powala wielkością a słowa 
producentów o tym że w tej odsłonie dostaniemy 
największy świat stworzony na potrzeby serii nie są 
przesadzone. 
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Po całym świecie możemy 
przemieszczać się za pomocą pojazdów 
"zamówionych" poprzez rozsiane 


batkomputery lub z "pożyczonych" stojących 
aut na ulicach. Zrobił się z tego taki 
klockowy Los Santos..., drugą bardzo dużą 
nowością jest implementacja po raz pierwszy w serii 
głosów, od teraz klocki będą do nas mówiły co jest 
świetnym posunięciem. 


Grę odbiera się znacznie lepiej i znacznie 
szybciej gracz wciągnie się w fabułę, podstawa 
zabawy tak jak wspomniałem pozostała bez zmian 
jednak do momentu, a mowa tutaj o momencie w 
którym będziemy mogli wcielić się w innych super 
bohaterów. Nowe postacie nosią ze sobą nowe 
umiejętności i tak oto np jako Superman będziemy 
mogli latać, strzelać laserem z oczu czy zionąć 
lodowym podmuchem. Jest uroczo tak można 
powiedzieć bo gra jak każda inna mocno nabija się z 
jej pełnoprawnych sióstr i braci, co nie raz spowoduje 
u nas uśmiech na twarzy. 


Cała kampania to około 7 do 8 godzin 
co nie jest złym wynikiem ale w świetle 
poprzedniczek trochę mało, jednak śpieszę 
z wyjaśnieniem. Te 7 do 8 godzin to tylko 
główny wątek i tryb dla pojedynczego 
gracza, poza tym mamy jeszcze dużo 
więcej zabawy bo gra daje możliwość 
znalezienia, odblokowania czy pokonania 
jeszcze wielu  innych'pierdółek" które 
przydadzą się w 


trybie gry 
swobodnej jeśli 
będziecie mieli na 
taką ochotę. 

Jak wiecie 
większość gier z 
serii Lego daje 


możliwość grania z 
kompanem i tutaj tak na prawdę występują błędy sry, 
po pierwsze ekran jest stale podzielony, bez 
znaczenia czy jesteśmy obok siebie czy na dwóch 
końcach miasta- dziś taka kooperacja nie daje zbyt 
wiele frajdy. Spore zwolnienia animacji i ciągłe 
zakleszczanie się postaci skutecznie boniżają odbiór 
tytułu. 


Podsumowując LEGO BATMAN 2 DC SUPER 
HEROES to kolejny bardzo dobry tytuł z klockami w 
rolach głównych. Jest to idealny przykład na to jak 
można odcinać kupony, ściągać kasę z setek graczy 
ale dając przy tym mnóstwo frajdy. Gra się w to 
dobrze i niechciane błędy oraz niedociągnięcia szybko 
idą w zapomnienie gdyż klockowy Batman to świetna 
postać a świat oraz przedstawiona historia dają radę 
od początku do końca. 
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INVERSION jako pierwsza 
gra od dłuższego czasu daje 
możliwość manipulacji 
grawitacją czy przestrzenią, nie 
jest to oczywiście pierwsza gra 


ever jednak już dawno nie 
widzieliśmy pełnoprawnego 
tytułu który stawiał by ten 


aspekt na pierwszy miejscu. 


W grze poznajemy miasto Vanguard City które 
stało się celem ataku nieznanej rasy obcych zwanych 
LUTADORE  ( nie mylić z luczadorami ;)). My jako 
gracz wcielamy się w postać Davisa Russela, 
policjanta tutejszego posterunku który oprócz walki z 
najeźdźcą ma jeszcze jedno zadanie. W wielkim 
chaosie i zamieszaniu zostaje porwana jego córka - 
reszta fabuły będzie Wam znana bo nie jest 
problemem domyslenie się tego co będzie dla nas 
ważniejsze. Zaczynamy ŻE PEŻ miasto aby 
odnaleźć nasz dziecko, nie I z 
wspomniałem 'o jednym 
otóż "mamy towarzysza, 
także policjanta z naszego 
ddziału który pomaga nam 
dotrzeć do wyznaczonego 
celu. 


Z pewnością 
pomyśleliście o tym że 
skoro mamy kompana to czy możemy 
gra w kooperacji ??, otóż jest to 
bardzo dziwne bo jest to zarazem plus 
jak i minus tytułu - w kooperacji grać 
można jednak tylko online, nie ma tu 
oflineowego koopa co może zdziwić 
wielu kanapowych zabijaków. 
Wracając do meritum, jako że miasto 
najeżdża obca rasa, posiada ona nową - 
nieznaną nikomu broń o wspaniałych 
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właściwościach a mianowicie 
manipulowania grawitacją, oczywiście 
aby gra była choć w minimum sensowna 
wchodzimy w posiadanie takiej broni na 
samym starcie (pomijam już fakt że jej 
nie znamy). Wspomniana broń daje dośc 
dużo możliwości, pozwala na ujawnienie 
przeciwników  chowających się za 
przeszkodami (wznosi ich w powietrze) co 
pozwala wybić ich co do jednego bez 
najmniejszego problemu. Z czasem broń 


będzie ulegać 
zmianie, i tak oto 
dostaniemy 
możliwość 
uzyskania efektu 


przeciwnego do 
stanu 
nieważkości, 
mówię tutaj o 
bardzo silnym 
polu ciążenia 
które może przyciskać przeciwników do gleby ale 
także daje możliwość  ściągnia  lewitujących 
przedmiotów, skrzyń itd które spadając również mogą 
służyć jako broń. 


Opisane funkcje mogą służyć także do ciskania 
przedmiotami w przeciwników jak pociskami - tak 
więc jak widzicie możliwości jest wiele i to jak je 
wykorzystamy zależeć będzie tylko od nas. Mogło by 
się wydawać że wspomniane funkcje da się łączyć lub 
kombinować, w prawdzie jest inaczej, jest ciężko i 
nie mówię tutaj o  poziomi 
trudności, 
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A funkcjonalności tych 
możliwości. Wszystko wypada blado, 
jakoś na siłę i co najgorsze szybko się 
nudzi bo jest powtarzalne. Z 
pewnością plusem gry jest 
reklamowany VECTOR SHIFT - patent 
pozwalający zmieniać płaszczyzny i 
tak oto w jednej chwili biegając po ziemi możemy 
biegać po ścianie czy suficie. Czasami wprowadza to 
do gry mnóstwo chaosu, jednak chaosu na którym nam 
zależy. Daje nam to ogromną przewagę nad 
przeciwnikami i w momentach ostrej wymiany może 
być zbawienne. 


INVERSION to gra TPP czyli ukazana z 
perspektywy trzeciej osoby, wszystko jest 
standardowe do granic możliwości i momentami 


bardzo przypomina Gears of War (zbliżenia, dynamika 
akcji) co oczywiście może nie jest minusem, jednak 
osobiście oczekiwałem czegoś więcej niż tylko zrzynki 
z innych tytułów. 


Graficznie INVERSION wysoki poziom, 
zdecydowanie oprawa to coś czym mogą pochwalić się 
twórcy gry. Oko cieszy świetne oświetlenie czy efekty 
cząsteczkowe - iskrym kurz, dym itd. Aspekt 


dzwiękowy pozostawie bez słowa bo 
jest zadowalający. INVERSION pomimo 
tego iż wprowadza kilka nowości i 
fajnych patentów dość szybko się 
nudzi, bo jest standardowo i 
schematycznie. Przeciwnicy a raczej Al 
nie zachwyca i przez to nasi wrogowie 
zachowują się przewidywalnie, nie 
mogę powiedzieć że są głupi ale czegoś 
im brakuje. Fabularnie nie jest źle ale 


znowu jest to coś co 
widzieliśmy i słyszeliśmy 
milion razy przy okazji 
innych gier. 

Słowem - podsumowania 
INVERSION to _ średniak, 
jednemu spodoba się 


bardziej drugiemu mniej ale 
w moim odczuciu jest to gra 
bardzo oparła się na schematach i 


która za 
wypracowanych patentach innych serii. Brakuje tu 
nowości i te kilka świerzych bajerów nie poprawia 
ogólnego odbioru tytułu. Coś tu nie do końca zagrało, 
pomimo tego jeśli gra stanieje a z pewnością nie 
długo tak będzie możecie skusić się na ten tytuł. 
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RATCHET 6£ CLANK HD TRILOGY to 
kolejny zestaw gier z PS2 które doczekały się 
odświeżonej wersji. Przygody Lombaxa (bo 
tej rasy jest Ratchet) od samego początku 
ciszyły wielu fanów bo nie ukrywajmy jest to 
jedna z najlepszych gier przygodowych tej i 
wcześniejszej generacji. Przygody Ratcheta 
6: Clanka miały swój początek na PS2 w roku 
2002 roku więc już 10 lat temu, każdy i był 
to początek serii która stworzyła i 
wykreowała ikonę Playstation 
porównywalną do Sonica. Trylogia o 
której piszę jak sama nazwa wskazuje 
zawiera trzy części serii od pierwszej 
do trzeciej. Dla nie wtajemniczonych 
postaram się przybliżyć i przypomnieć 
fabułę tych trzech odsłon. = 


Pierwsza część Ratchet 4: Clank ukazała się w 
2002 roku i opowiadała historię w której główny 
bohaterowie muszą współpracować aby uratować 
galaktykę Solana przed złymi zachciankami i 
pomysłami nijakiego Dreka. Druga odsłona która 
ukazała się rok po jedynce ukazywała historię w 
której główny bohaterowie Ratchet wraz z Clankiem 
odpoczywają sobie po udanym zakończeniu 
poprzedniej przygody, jednak niespodziewanie 
zostają porwani na odległą galaktykę Bogon, (resztę 
poznacie grając w grę bo fabuła jest rewelacyjna). 
Natomiast trzecia część to gra która ukazał się w 2004 
roku, w której wraz z ekipą kapitana Qwarka (Q- 
Force) wyruszamy zniszczyć wielkiego robota który 
pragnie zniszczyć całe organiczne życie które panuje 
w galaktyce Bogon. Wszystkie te historie zostały nie 
zmienione w trylogi i tak na prawdę to esencja 
wszystkich tych odsłon. Grywalnościowo także nie 
uświadczymy tu wielu zmian, praktycznie 
wszystkie aspekty gier pozostały bez zmian i z 
pewnością wielu graczy od razu odnajdzie się 
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| w przedstawionym świecie. 


Graficznie ta świetna trylogia 
wygląda dobrze, niestety osobiście 
nie mogę powiedzieć niczego 
więcej bo większość gier które są remasterowane 
cierpią ze względu na dość słąbe podejście twórców 
do tego aspektu i tutaj nie jest inaczej - naleciałości 
poprzedniej generacji są widoczne praktycznie od 
samego początku. Gry są leciwe i w dzisiejszych 
czasach momentami mogą razić uproszczenia, obraz 
3D który tutaj też zaimplementowano nie ratuje tej 
produkcji w tym świetle. 


Wszystko to co związane z udźwiękowieniem 
tytułów można wymieniać jako jeden z wielu plusów. 
Nie ma do czego się przyczepić, wszystko wypada 
rewelacyjnie i jest takie jak kilka lat temu. Lekki 
niedosyt może pozostawiać brak polskiej lokalizacji 
jednak nie jest to wielkim problemem dla 
zaprawionych w bojach graczy. 


Podsumowująć RATCHET 
6 CLANK TRILOGY to 
rewelacyjny zestaw, gry 
i choć leciwe nie zestarzały 


się bardzo i dalej 
| dostarczają mnóstwa 
frajdy, satysfakcji z 
przebytych plansz. 


Zdecydowanie jest to tytuł godny polecenia, to 
co oferuje trylogia jest czymś czego poszukuje 
wielu graczy, fanów platformówek czy gier 
przygodowych - 100% godny zakup. 
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PLATINUM 


The Best Of PlayStatione3 


W tym miejscu będziemy Wam polecać gry które weszły już do platyny lub ich cena nie 
przekracza 99zł. Będą to gry które według nas zasługują na drugie życie i uwagę ze względu na swoją 
cenę, oferują dużo frajdy i zabawy. Mamy nadzieję że ten dział będzie dla Was pomocny w momentach 
kiedy będziecie chcieli pograć w dobry i tani tytuł. Dodatkowo podajemy informacje o najtańszej i 


najdroższej wersji gry którą znaleźliśmy na allegro.pl 


PLATINUM 


THE BEST OF PLAYSTATIONe3 


PLArZTATIETL. a 


BURNOUT PARADISE to pierwsza część w serii 
która posiadała otwarty świat, była też pierwszą 
częścią na PS3 która do tej pory posiada setki 
tysięcy fanów kontynuacja gry jest jedną z 
najbardziej wyczekiwanych jednak  CRITERION 
skupiło się na tworzeniu kolejnych NEED FOR 
SPEEDów. Gra do tej pory oferuje mnóstwo zabawy, 
z mnóstwem aut, motorów, zniszczenia i ogromnej 
prędkości. Ten tytuł jest godny polecenia 
praktycznie zawsze bo pomimo kilku lat na karku 
jest wciąż "młody". 


Tak jak w każdej grze będziemy musieli 
zapolować na wiele innych aut aby móc nimi 
jeździć, zniszczenie i kraksy to drugie imię tego 
tytułu i każdy kto szuka tego typu rozgrywki musi 
posiadać ten tytuł. 


NAJTAŃSZA KOPIA 25zł I NAJDROŻSZA KOPIA 80zł 


ROAD RAGE = 


"SĘ 
MOTOR CITY 
e) 


27 PlayStation.Network 
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CALL OF JUARES THE CARTEL gra polskiego 
TECHLANDU która pomimo bardzo słabego 
przyjęcia miała w sobie coś ciekawego. Oczywiście 
zapowiedzi producenta nie do końca się sprawdziły 
a rozgrywka nie była tak miodna jak miała być to 
przy dzisiejszej cenie około 50zł za nową grę jest 
tytułem na który można wyłuskać ostatnie grosze z 
portfela. 


W grze mogliśmy wcielić się w trzy 
postacie co oznaczało że gra tak na prawdę 
ukazywała historię z trzech różnych prespektyw - 
to było dość fajne jednak jest to jeden z niewielu 
plusów sequela tak dobrego BOUND IN BLOOD. 
TECHLAND chciał udeżyć w troszkę inny klimat i 
nie specjalnie to wyszło jednak tak jak mówiłem, 
gra jest godna uwagi za sprawą ceny, minimalnej 
ceny. 


NAJTAŃSZA KOPIA 34zł I NAJDROŻSZA KOPIA 129zł 
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GOD HAND było grą dziwną, z jednej strony 
była to chodzona bijatyka, gra akcji w której 
wcielaliśmy się w postać JEANA który był 
wędrowcem - a z drugiej strony była to gra w 
której nie do końca było wiadomo czym tak na 
prawde jest twór który mamy przed nosem. Gra 
wyszła w 2006 roku a jej atutem było studio i osoby 
które ją tworzyły, właśnie dla tego siegneło po nią 
wielu graczy na całym świecie, jednak efekt był 
słąby - gra była monotonna, wiele jej aspektów 
było źle dobranych (szczególnie oprawa muzyczna - 
według mnie). 


Reasumująć w grze tak jak mówiłem 
wcielamy się w postać JEANA który został 
obdarzony nadludzkimi zdolnościami, aby nie 
zdradzać wszystkich wątków fabuły powiem tylko 
tyle iż tytułowa ręka boga jest bardzo 
poszukiwanym artefaktem i my jako główna postac 
w grze stajemy się jej posiadaczami co niesie ze 
sobą wiele nieporozumień i przysparza nam wielu 
wrogów którzy ową magiczną rękę boga chcą 
posiadać. 

Gra nie dla 


każdego bo jest mocno 


specyficzna jednak warto zwrócić uwage na nią 
pomimo błędów i niedociągnięć, myślę że będzie to 
tytuł jak znalazł dla każdego kto szuka mocnej 
rozrywki. 
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DINO CRISIS 2 istny klon RESIDENT EVIL, 
poza tym sami twórcy gry nie kryli się że wzorem 
była dla nich właśnie ta seria. Wielu graczy 
twierdziło i zapewne nadal twierdzi że DINO 
CRISIS było siostrą RE co spowodowało że grało się 
w ten tytuł wyśmienicie. Zamiast zombie 
stawialiśmy czoła potężnym gadom i włąsnie ta 
nowość stawiała DINO CRISIS na wysokim miejscu. 


W grze wcielaliśmy się w postać nijakiej 
REGINY która wraz z kompanem DYLANEM 
stanowiła trzon grupy militarnej która zostałą 
oddelegowana do zbadania zniknięcia kompleksu 
naukowego. Gra była ciekawa nie tylko za sprawą 
znanych patentów z serii RE ale także z tego iż 
oferowała bardzo konkretną fabułę i zagadki 
logiczne wszystko to ukazane za pomocą 
statycznych kamer które w wielu momentach 
potengowały odbiór całej gry. 


Oczywiście nie obyło się bez drobnych 
błędów jednak całokształt wypadała bardzo 
korzystnie. Zdecydowanie jest to tytuł który 
można polecić nawet dziś, bo nie wiele jest 
tytułów które niosą ze sobą tyle frajdy z ubijania 
dinozaurów. Gra jest dostępna praktycznie 
wszędzie więc posiadacze emulatorów będą w 
niebo wzięci. 


RVED 
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Wyścigów ukazanych w 
rzucie izometrycznym nie 
brakuje. BANG BANG RACING 
jest kolejny tego typu tytułem 
który postanowił być prosty 
do granic możliwości i dawać 
jak najwięcej frajdy z jazdy. 
Gra zawiera standardowe 
systemy wypracowane 
poprzez inne gry - mamy tutaj 
kręte trasy, przeskadzajki na 
trasie w postaci plam oleju, 
rozsypanego "piasku który 
spowalnia pojazd itd, mamy 
tutaj bardzo kręte trasy 
których nie mogło zabraknąć 
ze względu na fakt iż każdy 
taki tytuł to nic innego jak 
sprawdzenie u gracza jego 
manualności. 


Gra jest prosta i raczej 
za prosta dla wielu graczy, nie 
oferuje zbyt wielu trybów a 
co za tym idzie szybko się 
nudzi - troszkę słabo. 


aj |= 
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DE SUBER HERĘJES5. 


LEGO BATMAN 2 DC 
SUPER HEROES to tytuł który 
zdobył wiele znaków w tym 
numerze GMa. Jego recenzje 
możecie przeczytać kilka stron 
wcześniej jednak my nie o 
tym. Demo które możemy 
pobrać pozwala na poznanie 
głównych bohaterów gry 
(Batman, Robin, Joker i ekipa) 
pozwala także przekonać się o 
tym że to nadal ten sam 
system jaki widzimy w każdej 
innej odsłonie serii. Ta sama 
nie skomplikowana zabawa i 
bardzo dobrze zarysowane tło 
fabularne to coś co przyciąga 
wielu, demko także pozwoliło 
poznać kilka nowości jakie 
niesie ze sobą gra, jakie to 
nowości ?? poznacie to w 
recenzji lub grając w pełną 
odsłonę. Tak czy siak tytuł 
warty ceny nie tylko dla 
młodszych graczy. 


ZOBACZ NASZ GAMEPLAY 
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Początkowo 
zastanawiałem się nad tym 
czym jest QUANTUM 


CONUNDRUM, nic innego nie 
przychodziło mi do głowy jak 
klon PORTAL 2. Mamy tutaj 
mnóstwo zagadek typowych 
dla wspomnianej serii, 
musimy kombinować jak 
przejść z jednego 
pomieszczenia do drugiego - 
wszystko to co widzimy 
grając w grę nieustannie 
przypomina nam o PORTALU. 
Być może efekt był 
zamierzony - mnie osobiście 
słabo przypadł do gustu. 


Bardzo fajne jest iż 
mamy tu do czynienia z 
innym światem dom po 
którym chodzimy jest bardzo 
przyjemny i choć demo nie 
ukazuje zbyt wiele to i tak 
tytuł jest wart uwagi dla 
fanów łamigłówek. 


£JUaNTUM 


£ONUNDRUM 
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Od samego począktu wiedzieliśmy że LITTLE 
BIG PLANET KARTING to połączenie "szmacianego" 
świata przedstawionego w LBP z 
tym przedstawionym w 
MODNATION RACERS. Wielu z Was 
w tym i ja myślałem że nie 
będzie to nic innego jak zwykłe 
kopiuj wklej i tak po trosze jest, 
jednak  odpalając betę LBP 
KARTING nie spodziewałem się 
tak rajcownego tytułu. Jednak 
wróćmy do początku Beta daje nam możliwość 
zagrania na 7 trasach w 1 świecie (Pod oraz kul świata 
znana z LBP też tu jest). Trasy są zróżnicowane, 
kolorowe i najeżone dopalaczami oraz oczywiście jak 
przystało na LBP bańkami punktującymi. Wszystko 
jest idealnym połączeniem LBP i MODNATION RACERS 
co wypadło świetnie gra czerpie z obu gier 
praktycznie w każdym aspekcie - sterowanie, systemy 
niszczenie wrogów itd 1:1 wzięte z MR + postacie oraz 
świat z LBP = bardzo dobry tytuł. 


Co najważniejsze gra jest bardzo grywalna, 
daje mnóstwo frajdy - to czysty fun i właśnie dla tego 
może zyskać grono miłośników, także wielu 
posiadaczy starego już dziś MR może przesiąść się na 
tą grę. Beta oprócz zwykłej jazdy oferuje także tryb 
destruction (tak go nazwałem) w którym niszczymy 
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swoich przeciwników zbierając wyrastające 
dopałki (w ogólnym wizerunku wrzucone tylko po 
to aby nie było monotonnie). 
Oferuje także tryb tworzenia 
swojej trasy jak każdy tytuł z 
cyklu PLAY-CREATE-SHARE. Dużym 


plusem Bety jest możliwość jazdy on-line z innymi 
uczestnikami, zabieg dziś konieczny bo tylko tak 
można sprawdzić wszystkie aspekty on-lineowego 
latania. Beta wypada bardzo dobrze i szczerze mogę 
powiedzieć że jest to po starhawku jedna z lepszych 
bet. 


Pełna wersja będzie kozacka ito jest 

Wszyskich zapraszam do zobaczenia 
naszego gameplayu z bety lub na 
trasy LBP KARTING. 


pewne. 
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Jesteście ciekawi jakie tytuły nadchodzą w tym miesiącu ??. Jeśli tak to dobrze 
trafiliście bo właśnie w tym dziale szybko dowiecie się w jakie gry będziecie mogli zagrać 
już za kilka dni. To tutaj dowiecie się który dzien w miesiącu będzie dla Was najważniejszy, 
poznacie także aktualny firmware do Waszych konsol oraz TOP 3 miesiąca czyli gry które są 
najgorętsze w tym miesiącu.. Zapraszmy do naszego kalendarza premier.. 


01 - Deadlight (X360) 

02 - Dragon Quest X (Wii) 

02 - Tony Hawks Pro Skater HD (PS3) 

03 - Madagascar 3: The Video Game (X360) (PS3),, 
07 - Persona 4: Arena (X360) (PS3) 

07 - Sound Shapes (PS3) (PSV) 

14 - Papo 6 Yo (PS3) 

14 - Darksiders II (PC) (X360) (PS3) 

14 - Sleeping Dogs (PC) (X360) (PS3) 

14 - Vektor Tank 3D+ (3DS) 

15 - The Expendables 2 (PC) (X360) (PS3) 

17 - Merida Waleczna (PC) (X360) (PS3) 

19 - New Super Mario Bros. 2 (3DS) 

21 - Transformers: Fall of Cybertron (PC)(X360)(PS3) 
22 - Counter-Strike: Global Offensive (PS3) 

24 - Crash Time V: Undercover (PC) (X360) (PS3) 
24 - Reload (Wii) 

28 - Damage Inc. Pacific Squadron WWII (X360) (PS3) 
28 - Madden NFL 13 (X360) (PS3) (Wii) (PSV) 

28 - Rock Band Blitz (PS3) 

30 - Devil Summoner: Soul Hacker (3DS) 

30 - Hatsune Miku: Project DIVA F (PSV) 


PS3'" SYSTEM UPDATE 


GET 
UPDATE + 


AL 


2% PS VITA SYSTEM UPDATE 


1.69 uroare + 


- -]. PSP* SYSTEM UPDATE 
/ 6 6 GET 
5 UPDATE + 


Redakcja zastrzega że daty jak i okładki gier mogą ulec zmianie. Daty premier 
dotyczą premier światowych. 
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Global Hardware by Platform 


Platform Weekly (change) Total 
PSZ 117,842 (-4%) 65,516,909 
3D5 116,699 (-10%) 18,404,312 
X360 86,948 (-5%) 67,451,810 
wii 51,264 (+5%) 96,129,353 
PSP Ą4Ą 582 (+4%) 74,855,505 
PSV 43,459 (-5%) 2,544,001 
DS 33,653 (-56%) 151,740,825 
Total ĄJĄ,ĄĄT (-4%) 


Global Software by Platform 


Materiały zawarte w czasopiśmie, należą do GAMERS MAGAZINE i są stworzone przez redaktorów czasopisma, nie mogę być w 
całości lub we fragmentach kopiowane, fotokopiowane, reprodukowane, tłumaczone ani zredukowane do jakiej kolwiek inne 
formy. Redakcja nie ponosi odpowiedzialności za treści reklam i ogłoszeń. Redakcja nie zwraca materiałów nie zamówionych oraz 
zastrzega sobie prawo do redagowania i skracania tekstów. Wszelkie znaki firmowe i towarowe wraz ze zdjęciami są zastrzeżone 


przez ich właścicieli i zostały użyte wyłącznie w celach informacyjnych. 


Wydawca ostrzega że sprzedaż i dystrybucja aktualnych i archiwalnych numerów jest zabroniona. Jaka kolwiek działalność 
komercyjna z wykorzystanie magazynu GAMERS MAGAZINE lub PS3GAMER.PL bez zgody wydawcy skutkuje odpowiedzialnością 


sądową. 


GAMERS MAGAZINE ź1 


Platform Weekly (change) Total 
PSZ 1,33Ą,5S74Ą (-15%) 558,856,455 
X3Z60 1i,299,642 (-85%) 646,000,991 
wii 917,205 (+13%) 794,871,062 
DS 612,269 (-5%) 735,890,214 
305 500,985 (+22%) 42,116,715 
PC 32Ą,342 (-7%) N/A 
PSP 393,798 (+91%) 265,237,658 
PSv 115,241 (+7%) 4.329,491 
Total 5,698,056 (+4%) 
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